
Cinématique du solide  Exemple 

 SYSTÈME A DEUX BARRES  
 
 
 
Position du problème 
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Le système proposé est constitué de deux barres. La barre 1 
de longueur l tourne autour du point O. La barre 2 de même 
longueur tourne autour du point A. 
 
On se propose ici de calculer le vecteur vitesse du point B en 
appliquant la formule de changement de point. Puis, de 
trouver le CIR I20. Enfin, de déterminer la base et la roulante 
du mouvement de la barre 2 par rapport à 0. 
 
 
 
 
 

 
 
Calcul du vecteur vitesse 
 

2 / 0 2 / 0 (2 / 0)
B AV V A= +Ω ∧ B  ; avec 2 / 0 1/ 0 1

A AV V l yθ= =  : (A = I10) 

Donc :  2 / 0 1 2 22BV l y z lxθ θ= + ∧
 

D’où il vient :   2 / 0 1 22BV l y l yθ θ= +  
 
 
Lieu de I20 
 
I20 se trouve sur la normale au vecteur vitesse issue du point B.  

Si M est le milieu de (OA), on remarque que ( )1 22
2
lMB MA AB x x= + = + .  

On remarque également que ( ) (1 2 1 22 )2x x y y+ ⊥ + , donc I20 se trouve sur la droite (MB). De plus, O = I10 et A = I12 
donc I20 se trouve sur la droite (OA). 
 
I20 se trouve au point M. 
 
 
Base  
 
C’est le lieu de I20 dans le repère fixe. Il suffit d’exprimer les composantes du vecteur position du point I20.  
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=  : Cercle de centre O et de rayon l/2 

 
Ce résultat pouvait être trouvé sans calcul. 
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Roulante 
 
C’est le lieu de I20 dans le repère mobile lié à la barre 2. Il suffit d’exprimer les composantes du vecteur position du 
point I20 dans le repère ( )2 2, ,A x y .  
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=  : Cercle de centre A et de rayon l/2 
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La roulante roule sans glisser sur la base. 
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